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Vaderstrecksmarken lyser s& hér:

Nordmarket: Q eller VQ (verry quick) hela tiden.
Ostmarket: 3 Q eller 3 VQ.

Sydmarket: 6 Q och en LFI. Eller VQ och LFI.
Vastmarket: 9 Q eller VQ.

Lystid langre an morkertid

Tva formorkningar per period

Lystid och morkertid lika langa

Lystid minst tva sekunder

Lystid minst en sekund

Tva ljusblank efter varandra, punktmarke
60 - 110 blixtar per minut, norrméarke
Tre blixtar, darefter uppehall, ostmérke
Halva tiden blixtar, halva tiden mérk
120 blixtar per minut eller mer
Sammansatt fyrkaraktar, sydmarke
Morsefyr, signalerar har A for angorinsmarke
Svagt fast ljus med kraftigare blixtar
Véxlande vitt och gront ljus

Fast rott ljus eller flygvarningsljus

En hjélp har ar klockan. Ostmarkets 3 ljus &r klockan 3. Sydmaérkets 6 ljus plus LFI &r klockan 6 och

vastmarket och klockan 9.

Om det vita skenet blir gront, svang sa att batens grona lanterna pekar mot fyrens gréna sken. Da kommer du

ater i vit sektor.

Det fungerar aven om du kér med fyrens ljus i aktern.



